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'만 시간의 법칙'을 의미하는 ‘10000(만)’의 News Clipping은

매주 문화예술 분야 주간 동향을 파악하기 위해 제작되었습니다. 



News Clipping

“만”은.....
매주 제공되는 뉴스 클리핑과 매월 발행되는 

이슈페이퍼로 구성되며, 개인 작업 내용을 

노원문화재단 문화진흥부 구성원들과 지식을 

나누기 위해 비예산으로 시작되었습니다. 또한, 

제목은 2015년 부천문화재단 근무 당시 한 

분께서 말씀하신 아이디어임을 밝힙니다.

                            신정호 올림
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문화예술 분야 News Clipping “만” 1
(제46호) 문화예술 분야 News Clipping “만” 요약 정리

n 지난주 10대 핵심 키워드

구분 핵심 키워드 의미 구분 핵심 키워드 의미

산업
콘텐츠 관광 영화·K콘텐츠 기반 관광 증가 유통 미술시장 대중화 아트마켓·환불제 등 새로운 유통 실험

초대형 IP 집중 BTS 등 메가콘텐츠 중심 시장 집중
제도

공모지원 구조 공모 중심 예술지원 구조 논쟁
팬덤경제 웹툰·공연 등 코어팬덤 중심 구조 문화기관 인사 논란 전문성·정치성 갈등 확대

정책 문화도시 플랫폼 문화산업·도시 전략 결합
사회

관계정책 커뮤니티·외로움 대응 정책
교육 AI 시대 창의교육 예술교육 중요성 확대 여가 양극화 취미 소비 증가 vs 수동형 여가

n 핵심 쟁점 

① 콘텐츠 경제 확장 vs 지역 체류 구조 취약 → 콘텐츠, 관광, 체류, 지역경제로 이어지는 선순환 구조 취약

F 촬영지 관광에서 체류형 관광으로 전환, 숙박·로컬 콘텐츠 결합 전략 필요

  영화·K콘텐츠의 성공은 관광 수요를 크게 움직이고 있다.예를 들어 영화 흥행 이후 영월 청령포 관광객이 5배 증가하

며 콘텐츠 관광 효과가 확인되고 있다. 그러나 관광 소비 구조는 여전히 당일 방문형 소비에 머무르는 한계를 보인다. 

② 문화산업 성장 속 ‘메가 콘텐츠 집중’ 심화 → 메가 IP 중심 문화산업 구조 형성

F 중소 공연과 독립 창작 공연은 관객 선택 부담과 티켓 가격 상승으로 시장 진입이 어려워지고 있어

  2025년 공연시장은 티켓 653만 장·매출 4,615억 원으로 역대 최대를 기록했지만, BTS 공연 매출 2조 원·회당 경제효과 

1.2조 원 등 초대형 콘텐츠 중심 집중이 심화되며 중소·독립 공연의 시장 진입은 더욱 어려워지는 구조가 형성되고 있다.

③ 웹툰·콘텐츠 시장의 팬덤화 → 대중시장 → 팬덤시장 구조로 이동

F 웹툰 시장은 이용자 감소 속에서도 코어팬덤 중심 산업으로 재편되고 있다.

 웹툰 시장은 글로벌 MAU 1.57억(–7.1%), 국내 MAU 2400만(–11.1%)으로 이용자가 감소하는 가운데, 콘텐

츠 소비가 대중시장 중심에서 코어팬덤 중심 산업 구조로 재편되고 있다.

④ 문화기관 인사 시스템 논란 확대 → 문화행정 신뢰도 저하

F 퇴직공무원, 대표 선임절차 논란, 기관장 공석 장기화 등

  퇴직 공무원 중심 인선과 대표 선임 절차 논란, 기관장 공석 장기화(최대 20개월) 등이 반복되며 문화행정의 전

문성과 신뢰도 문제가 제기되고 있다.

⑤ 공모 중심 예술지원 구조의 한계 → 창작중심 생태계 마련

F 에술인 활동증명 지연, 지원제도 격년제 운영 논련 등

  예술활동증명 신청 지연과 예술인 격년 지원 논란 등으로 지역 예술계 반발이 이어지며, 공모 중심 행정에서 

창작 중심 생태계로의 지원 구조 전환 요구가 확대되고 있다.

⑥ 문화 소비 구조 변화 → 대형 공연 중심 소비 vs 개인 취미 소비로 양극화

F 2025년 가계 소비는 증가했지만 문화 소비는 감소(오락·문화 지출 –2.5% 감소), 온라인 하비슈모 확대 등

  2025년 가구 소비는 1.7% 증가했지만 오락·문화 지출은 2.5% 감소한 가운데 취미 소비와 온라인 하비슈머

는 증가하며, 문화소비가 대형 공연 중심 소비와 개인 취미 소비로 양극화되는 모습이다.

⑦ 관계 기반 문화정책 이슈 지속 제기 → 커뮤니티 기반 문화정책

F 외로움, AI 등장으로 인한 공동체 약화, 개인화 사회 등

  AI·디지털 시대 속 외로움과 공동체 약화가 확산되면서 서울시 1인 가구 소셜다이닝(4300명 지원) 등 커뮤니

티 기반 문화정책이 새로운 정책 영역으로 부상하고 있다.

n 정책적 시사점

  현재 문화정책 환경은 콘텐츠 산업 집중, 지역 문화정책 구조 재편, 사회문화 변화 대응이라는 세 가지 구조적 변

화를 중심으로 전개되고 있다. 

문화정책은 이제 단순한 산업 성장 중심 정책에서 벗어나 

문화생태계 전반을 설계하는 정책 단계로 전환되고 있음을 인식할 필요가 있다.
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(제46호) 숫자는 커졌지만 삶은 더 풍요로워졌는가

  문화산업과 시장 규모는 커지고 있지만 시민의 실제 문화 체감은 깊어졌다고 보기 어렵다. 대형 콘텐츠 집중과 체

류형 문화 부족 속에서 문화생활의 폭은 오히려 좁아지고 있다. 이제 문화정책은 규모와 성과보다 시민의 일상 속 문

화 경험을 얼마나 풍요롭게 만드는지로 평가되어야 한다.

◯ 콘텐츠가 관광을 만들지만, 체류형 지역관광 구조는 아직 부족

Ÿ 콘텐츠가 관광을 움직인다…‘왕사남’·‘케데헌’ 흥행이 만든 여행지도(셀럽미디어, 2026. 03. 02.)

- 영화 흥행으로 영월 청령포 관광객 5배 증가, 콘텐츠 촬영지 관광 확산

Ÿ "숙박비 비싸고 콘텐츠는 부족"…에어비앤비, 로컬 공유숙박 발굴(디지털타임즈, 2026. 03. 05.)

- 국내여행 기피 요인 1위 물가(27.9%)…숙박비 부담 92.5%, 로컬 체험 콘텐츠 부족 해결 위해 공유숙박·앵커콘텐츠 확대 필요

Ÿ 대전 찾은 청년들, 성심당·은행동·카페에 지갑 열었다(BreakNews, 2026. 02. 28.)

- 대전 청년 방문 소비, 성심당·은행동 등 식음료 상권 집중…당일·1박 목적형 방문 구조, 문화연계 체류형 전략 필요

◯ 공연시장 성장 속 초대형 콘텐츠 중심의 산업 집중 심화

Ÿ “공연 수입만 2조원”…‘BTS노믹스’가 온다(서울경제, 2026. 03. 04.)

- BTS 완전체 컴백·월드투어로 공연 매출 2조 원, 회당 경제효과 1.2조 원 전망…‘BTS노믹스’ 재부상

Ÿ “공연시장 역대 최대 매출”… 웃을 수만은 없는 이유(소비자평가, 2026. 03. 01.)

- 2025년 공연시장 티켓 653만 매·매출 4,615억 원으로 역대 최대 기록, 평균 티켓 7만~15만 원 상승 

속 선택 부담과 대형작 집중 심화

◯ 웹툰 이용자 감소 속 코어팬덤 중심 산업 구조 심화

Ÿ K팝 닮아가는 웹툰 시장… 라이트유저 떠나고 코어팬덤만 남아(IT조선, 2026. 03. 06.)

- 웹툰 이용자 감소 속 코어팬덤 중심 구조 심화…글로벌 MAU 1.57억(-7.1%), 국내 MAU 2400만(-11.1%) 감소

◯ 퇴직공무원 중심 문화재단 인사 논란…전문성·절차 공정성 쟁점 확대

Ÿ 담양군문화재단, 조용익 대표이사 취임(헤럴드경제, 2026. 03. 12.)

- 조용익(66) 전 담양부군수 담양군문화재단 제2대 대표이사 취임…정원·생태·인문 자산 기반 문화도시 브랜드 구축

Ÿ 곽도용 수원문화재단 제10대 대표이사(경기일보, 2026. 03. 02.)

- 곽도용 전수원시 문화관광체육국장 수원문화재단 제10대 대표 취임(임기 2026~2028)…문화·관광 플랫폼 강화 추진

Ÿ 문화재단 상임이사 선임 관련 논란에…제천시, 감사 착수(연합뉴스, 2026. 03. 04.)

- 제천문화재단 상임이사 3순위 선임 논란, 제천시 선임 절차 감사 착수

◯ 문화기관 인사 지연·논란 속 전문성 기반 인선 시스템 개혁 요구 확대

Ÿ [호외: 문화기관 인사] 문화행정 개혁 없이 전문가 인선 없다(문화정책리뷰, 2026. 03. 03.)

- 문화기관 인사 논란… 캠프 인사·전문성 논쟁 속 정책 비전 부재와 문화행정 공백 지적

Ÿ [내일을 열며] 강수진 단장의 퇴임 선언 이유(국민일보, 2026. 03. 05.)

- 강수진 국립발레단장이 임기 종료 전 퇴임을 선언하며 문체부의 국립예술단체장 인선 지연과 사전 선임 시

스템 부재 문제가 다시 제기

Ÿ [세종로의 아침] 전문성이 본질이 된다면야(서울신문, 2026. 03. 06.)

- 국립 예술기관장 공석 장기화(최대 20개월)…전문성보다 정치성 논란 속 문화예술기관 인선 시스템 개선 요구

◯ 전통·창작 결합 속 K-공연예술의 세대 확장과 글로벌 진출 모색

Ÿ ‘힙’한 콘텐츠로 변신한 봉산탈춤의 윈윈 전략(이데일리, 2026. 03 .03.)

- ‘에피소드:2, 탈춤’ 공연(1.22~2.1), 봉산탈춤에 힙합·파티형 무대 결합…전통예술 MZ세대 확장 가능성 제시

Ÿ “영국에선 배우가 울면 관객은 안 운다"… 올리비에상 작가·연출가가 본 K-뮤지컬의 미래(세계일보, 2026. 03 .02.)

- K-뮤지컬 ‘더 라스트맨’, 5.8~6.6 런던 사우스워크 플레이하우스 공연…한국 창작 뮤지컬 웨스트엔드 진출 가능성 주목

http://m.celuvmedia.com/article.php?aid=1772409600515803011#_enliple
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=07101201.20260305092408001
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=04100608.20260228074932001
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=02100311.20260304183143001
https://www.iconsumer.or.kr/news/articleView.html?idxno=30289
https://v.daum.net/v/20260306060012116
https://v.daum.net/v/20260303120803084?from=newsbot&botref=KN&botevent=e
https://www.kyeonggi.com/article/20260302580198
https://v.daum.net/v/20260304113304859?from=newsbot&botref=KN&botevent=e
https://culture-policy-review.tistory.com/m/425?fbclid=IwY2xjawQUVf1leHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR6x5XPB1TcPDtQyxS_m9IxqUDK8C0ogP_-pDivbQSYzdiLY6YO-C4lALnZfmQ_aem_qfOw2plaEAHrzji_zocWvg
https://n.news.naver.com/article/005/0001835274?type=journalists&fbclid=IwY2xjawQVkhRleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR4wWO-O8RhlAIfYN1RaZJHRRGxpD6yCb2S_Vi6L7RXgUbMhgDI2d10v_4iBnA_aem_to6-dckHHIzuOG2nNcSDLA
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01100611.20260306051536001
https://v.daum.net/v/20260303060202952
https://v.daum.net/v/20260302094832791
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Ÿ 질문 품은 무대…‘무담시 공연예술창작소’ 출범(광주매일신문, 2026. 03 .04.)

- 김하정 연출가, 극단 유피씨어터 25년 창작 기반 ‘무담시 공연예술창작소’ 출범…창작뮤지컬·청소년 예술교육 결합 플랫폼 추진

◯ 미술시장 대중화 실험 확대…아트마켓·환불제 등 새로운 유통 모델 등장

Ÿ [문화도시 첨병 - 울산문화예술인]일상과 더 가까이…‘100달러 아트마켓’ 기획(경상일보, 2026. 03 .03.)

- 울산 작가 조철수 14만원 ‘100달러 아트마켓’ 기획…205명 작가 820점 전시, 예술의 대중화·기부 구조 실험

Ÿ "1년 내 반환 시 80% 환불”…미술시장 새 실험 ‘아트서울’(뉴시스, 2026. 03 .04.)

- 온라인 미술플랫폼 ‘아트서울’, 1년 내 반환 시 80% 환불 도입… 65명 작가·1000여 점 판매 실험

◯ 예술지원 제도 혼선 속 공모 중심 지원 구조와 행정 운영 개선 요구 확대

Ÿ 이종관 인천문화재단 대표 “예술인 격년제 지원 검토”에 예술단체 반발(인천투데이, 2026. 03. 03.)

- 인천문화재단 예산 27억 삭감 속 ‘예술인 격년제 지원’ 검토 논란, 지역 17개 예술단체 대표 사퇴 요구

Ÿ 184호_예술활동증명 대란(오늘의서울연극, 2026. 03.)

- 예술활동증명 신청 수만 건 지연, 온라인 다수결 심의 등 제도 운영 개선 필요 지적

Ÿ 지금의 지원 구조로는 울산 문화예술계 미래 없다(경상일보, 2026. 03. 03.)

- 울산 문화예술계 공모·상주단체 중심 지원 구조 비판, 창작 부재·신진 유출 초래… 평가방식·지원제도 개선 필요 지적

◯ 예술인 복지 확대 요구 속 지역별 지원 격차와 제도 실효성 논쟁

Ÿ 숨 쉬는 예술생태계 - 전문성 회복과 예술인 기본소득의 제도화(금강일보, 2026. 03. 03.)

- 예술행정 전문성 회복과 예술인 기본소득·다년 지원제 도입 필요성 제기, 공모·정량평가 중심 구조 개선 주장

Ÿ 올림픽엔 수백억 예산 ‘속전속결’, 예술인 복지기금은 3년째 ‘0원’(전북일보, 2026. 03. 03.)

- 전북문화관광재단 예술인복지기금 출연금 0원, 이자 17억으로 실적 채우기 논란

Ÿ 인천문화재단, 지역 예술인 대상 종합 지원 본격 시동(경인신문, 2026. 03. 04.)

- 인천문화재단 예술인 건강검진·심리·법률 상담 지원, 30만 원 검진 등 복지사업 확대

Ÿ 서산시 예술인 창작수당 창작활동에 도움…“지속 필요” 97%(뉴스1, 2026. 03. 03.)

- 서산시 예술인 창작수당(연 50만 원) 효과 조사, 응답자 97% 지속 필요·95.9% 경제적 안정 도움 평가

◯ 발레계 엘리트 교육 구조 속 홈스쿨링 증가 현상

Ÿ 한국 발레계에서 홈스쿨링 학생의 증가 이유는?(국민일보, 2026. 03. 03.)

- 한국 발레계 홈스쿨링 증가, 경희대 발레전공 12명 중 7명 홈스쿨링

◯ 레지던시 기반 창작지원과 국제교류 확대 추진

Ÿ 화성시문화관광재단, 2026 국내·외 레지던시 입주작가 공모(경기신문, 2026. 03. 03.)

- 화성시문화관광재단 레지던시 공모, 동탄 레지던시 10명(팀)·파리 시테 레지던시 1명 선발, 3개월 해외 창작 지원

◯ 문화 인프라 확대 속 지역 문화시설 구축과 운영 기반 과제 부각

Ÿ “울산만 없는 공립 문학관”…울산문학관 건립추진위 공식 출범(울산매일UTV, 2026. 03. 03.)

- 전국 광역시 중 유일하게 공립 문학관 없는 울산, ‘울산문학관 건립추진위’ 출범…자료 아카이브·교육·전시 기반 구축 추진

Ÿ [김정화의 크로노토프] 거대함 숭배, 위험한 전문가들(부산일보사, 2026. 02. 26.)

- 대형 아레나 건립 중심 문화정책 비판…공연 인프라 확대 속 무대 전문인력·안전체계 부재와 예술노동 구조 개선 필요 제기

Ÿ 자체 설비 vs 지역 열원 ‘전력 갈등’… 인천공항 미술품 수장고 개발 ‘차질’(경인일보, 2026. 03. 03.)

- 인천공항 미술품 수장고 사업, 냉난방 전력 공급 방식 갈등으로 실시계획 승인 지연…개장 2028년 이후로 연기

◯ 전통시장 기반 복합문화공간 조성으로 지역 문화거점 확대

Ÿ 전주남부시장 복합문화공간 ‘모이장’ 개관(전라일보, 2026. 03. 03.)

- 전주 남부시장 복합문화공간 ‘모이장’ 개관, 1,424㎡ 규모 문화·판매·전시 결합 공간 조성

◯ 가계 소비 증가 속 오락·문화 지출은 실질 감소

Ÿ 2025년 4분기 및 연간(지출) 가계동향조사 결과(국가데이터처, 2026. 02. 26.)

https://v.daum.net/v/20260304190901035
https://v.daum.net/v/20260303002731912?from=newsbot&botref=KN&botevent=e
https://v.daum.net/v/20260304154129795
https://www.incheontoday.com/news/articleView.html?idxno=315873
https://ttis123.imweb.me/21/?idx=170225632&bmode=view&fbclid=IwY2xjawQU1TJleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR7oT2JbTAMtbRXexUsHBYjR8kEvVdC4x1pk5qvhBvaImi4Qb2IhxcOKlC4Yuw_aem_M5DnLtF_fYtKyyBQ5gkJMA
https://v.daum.net/v/20260303002504873
https://www.ggilbo.com/news/articleView.html?idxno=1144469
https://www.jjan.kr/article/20260303500511
https://www.asn24.com/news/articleView.html?idxno=509202
https://www.news1.kr/local/daejeon-chungnam/6087868
https://n.news.naver.com/article/005/0001834826?type=journalists&fbclid=IwY2xjawQTruxleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR611v503OhgukU-P8bY1gxuwSJKkoSFknOk62E_EbB0YiQmyiJWzFwSeYNa3Q_aem_AlXp5azh0bojZ9GTU1SBng
https://www.kgnews.co.kr/mobile/article.html?no=886102
https://v.daum.net/v/20260303151013871
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01500701.20260226181502001
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01200201.20260303193949001
https://www.jeollailbo.com/news/articleView.html?idxno=793681
https://www.kostat.go.kr/board.es?mid=a10301010000&bid=214&tag=&act=view&list_no=443727&ref_bid=
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- 2025년 가구 월평균 소비지출 293.9만원(+1.7%)이나 오락·문화 지출은 실질 기준 –2.5% 감소

◯ ‘문화가 있는 날’ 확대 속 문화예산 감소로 지역 프로그램 축소 우려

Ÿ '문화가 있는 날' 매주 수요일로 확대…4월 1일부터 시행(대전일보, 2026. 03. 03.)

- ‘문화가 있는 날’ 매월→매주 수요일 확대, 4월 1일 시행

Ÿ '문화가 있는 날' 매주 수요일 활짝 인천예술인 맞춤프로 급감에 울상(기호일보, 2026. 03. 05.)

- ‘문화가 있는 날’ 매주 확대에도 인천 문화예산 1,832억→1,227억 감소…시민참여 공연·예술인 프로그램 축소 우려

◯ 삶 만족도 정체 속 여가 양극화…수동형 소비와 취미 소비 확대 공존

Ÿ 한국인 삶 만족도 OECD 최하위… 자살률·상대적 빈곤율 상승(이슈인팩트, 2026. 03. 05.)

- 한국 삶 만족도 6.4점(OECD 33위), 소득·여가는 개선됐지만 독거노인 23.7%, 자살률 29.1명 등 공동체·건강 지표는 악화

Ÿ '부산 신노년 여가생활 뜯어보니…이상은 ‘스포츠’ 현실은 ‘유튜브’(국제신문, 2026. 02. 26.)

- 부산 신노년 여가활동 1위 TV·영상 시청 36.7%…이상적 여가는 스포츠 등 참여형 활동 선호

Ÿ 서울시민 지난해 여가생활 만족도 하락(노컷뉴스, 2026. 03. 04.)

- 서울서베이 결과 여가만족도 5.67점 하락…주4.5일제 찬성 54.5%, AI 이용경험 86.3%

Ÿ 취미에 적극 투자하는 하비슈머들, 온라인 쇼핑 플랫폼에 꽂힌 이유(문화일보, 2026. 03. 04.)

- 취미·창작 활동에 적극 소비하는 ‘하비슈머’ 증가…문화예술 여가 참여율 1.8%p 상승

◯ AI·고립 시대, 외로움 확산 속 커뮤니티 기반 관계정책 부상

Ÿ [편집장레터] 커뮤니티가 미래다(소셜임팩트뉴스, 2026. 03. 03.)

- AI 시대 개인화·자동화 확산 속에서 느슨하지만 강한 연대와 협업을 만드는 ‘커뮤니티’가 새로운 사회·경제 조직 모델로 부상

Ÿ 위로와 위험 사이… SNS ‘우울증 커뮤니티’에 모이는 10대들(국민일보, 2026. 03. 04.)

- SNS 우울증 커뮤니티 확산…10대 1만명 이상 모이며 위로 공간이자 자해·약물 정보 확산 위험 공존

Ÿ "돈 없어도 행복하다는 옛말"…'쓸쓸함'마저 빈부격차(아시아경제, 2026. 03. 03.)

- 소득 격차가 ‘외로움’에도 영향…월 100만원 미만 가구 외로움 체감 57.6%로 평균보다 높아

Ÿ 서울시, 올해 '1인 가구 소셜다이닝' 4300명 지원(뉴스핌, 2026. 03. 04.)

- 서울시, 1인 가구 관계망 형성 ‘소셜다이닝’ 확대…중장년·청년 등 연 4300명 지원

◯ 성인 독서율 역대 최저…AI·숏폼 시대 ‘깊이 읽기’ 위기

Ÿ 성인 10명 중 6명 ‘1년에 책 한 권도 안 읽는다’…20대 독서율은 소폭 상승(경햔신문, 2026. 03. 06.)

- 성인 독서율 38.5% 역대 최저…10명 중 6명 ‘무독서’, 평균 독서량 2.4권. 20대 독서율은 75.3%로 소폭 상승

Ÿ 지금 몰입하여 읽고 있나요?(한겨례, 2026. 03. 04.)

- AI 요약·숏폼 확산 속 ‘깊이 읽기’ 약화…공백을 견디는 몰입형 독서와 서사 읽기의 가치 재조명

◯ AI 시대 대응…창의·디지털 기반 문화예술교육 확대

Ÿ 마윈, AI 시대 맞아 창의력 교육 강조… "놀이와 예술로 미래 준비"(SP스페셜타임스, 2026. 03. 04.)

- 알리바바 창업자 마윈, AI 시대 대비 교육 방향 제시…놀이·예술·운동 중심 창의력 교육 강조

Ÿ 부산문화재단, 부산 시민의 삶 바꾼다…'15분 도시' 특화 체감형 프로그램 확대(더쎈뉴스, 2026. 03. 05.)

- 부산문화재단 47개 단체에 8.5억 지원 ‘15분 도시’ 문화예술교육 확대…2025년 시민 1만1764명 참여 효과 확인

Ÿ 인천 부평구 문화재단, 2026년도 문화예술교육 사업 본격 운영(기호일보, 2026. 03. 03.)

- 부평문화재단 어린이연극학교·디지털뮤직랩 등 4개 문화예술교육 사업 본격 운영…AI·3D프린팅 등 디지털 예술교육 확대

◯ 지방소멸 대응 정책 실험…재정 약화 속 단기 인구유입 한계 노출

Ÿ "행정통합 시대, 문화산업 기반 창업도시로 도약해야"(진일보, 2026. 03. 03.)

- 광주·전남 행정통합 대비 정책토론회, 문화자산→콘텐츠→산업→창업 구조 전환 제안

Ÿ 90% 웃돌던 ‘부촌’의 몰락?…경기 중부권, 재정자립도 ‘반토막’(경기일보, 2026. 03. 04.)

- 경기 중부 도시 재정자립도 90%→30~60%대로 하락…제조업 이탈·복지 증가 영향

Ÿ 1인당 50만 원 약효 끝났나..두 달 만에 빠진 '인구 거품'(MBC충북, 2026. 03. 06.)

- 충북 일부 지자체 1인당 50만 원 지급에 단기 전입 급증했지만 두 달 만에 괴산 −519명 등 ‘주소지 쇼핑’ 확인

https://v.daum.net/v/20260303223825470
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01200301.20260305172700003
https://www.issueinfact.com/news/articleView.html?idxno=86049
https://www.kookje.co.kr/mobile/view.asp?gbn=v&code=0300&key=20260227.22006007518
https://m.nocutnews.co.kr/news/6478852
https://www.munhwa.com/article/11572087
https://www.socialimpactnews.net/news/articleView.html?idxno=5734
https://www.kmib.co.kr/article/view.asp?arcid=1772523006
https://www.asiae.co.kr/visual-news/article/2026030310380247902
https://m.newspim.com/news/view/20260304000347
https://v.daum.net/v/20260306111501721?from=newsbot&botref=KN&botevent=e
https://www.hani.co.kr/arti/society/schooling/1247528.html?fbclid=IwY2xjawQVGo1leHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR419pP3lxW_p4iKCGe2STcg8aVp9qQC272Xz4PDQbFCxy92p-sqAY0JF_glfQ_aem_W9XdFcsElL0S4d5LfJ9atA#ace04ou
https://www.specialtimes.co.kr/news/articleView.html?idxno=438315
https://www.mhns.co.kr/news/articleView.html?idxno=740401
https://v.daum.net/v/20260303134842057
https://www.jnilbo.com/news/articleView.html?idxno=90000025160
https://www.kyeonggi.com/article/20260303580529
https://v.daum.net/v/20260306204959942
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◯ 정원·마을 기반 생활문화형 도시재생 확산

Ÿ 진주시, 곳곳 숨은 우수 개인정원 발굴…"지역문화 활성화"(뉴시스, 2026. 03. 03.)

- 진주시 우수 개인정원 8곳 발굴, 최대 100만 원 지원… 정원문화·관광자원 확대 추진

Ÿ 수원시 '도시재생형 마을'(기호일보, 2026. 03. 04.)

- 수원 도시재생형 마을 확산, 주민 주도 자치계획·마을길·문화관광 자원화 추진

◯ 지역 문화정책 확대 속 생태계 구조개편·실행력 과제 부상

Ÿ [김나리의 문화이야기] 경남 문화예술 2.0시대, 문화생태계 살아있나(경남도민일보, 2026. 02. 26.)

- 경남 ‘문화예술 비전2030’ 2,352억 투자 추진…단체 중심 지원·중간매개 인력 부족 등 문화생태계 구조개편 필요 제기

Ÿ 작년 첫 '문화헌장' 선포한 제주도… "이행 구체화"(한라일보, 2026. 03. 02.)

- 제주도 문화헌장 이행 본격화…12개 분과·138명 원탁회의 통해 문화정책 12개 의제·38개 핵심과제 추진

◯ 지자체 캐릭터 경쟁력…세계관 기반 지역 IP·관광 전략 부상

Ÿ [커버스토리] 지자체 캐릭터, 더 귀여워지고 세계관 확장해야 경쟁력…정책 뒷받침도 필수(매일신문, 2026. 03. 05.)

- 지자체 캐릭터 경쟁력 위해 ‘귀여움·세계관 확장’ 전략 필요…캐릭터산업진흥법 통해 지역 IP·관광 연계 정책 지원 추진 필요

◯ 로컬콘텐츠 재구조화와 체류형 관광으로 지역 활력 모색

Ÿ [강원연구원]로컬100 2기 축소를 기회로:강원형 로컬콘텐츠 경쟁력 재구조화 전략(스포츠서울, 2026. 03. 04.)

- 로컬100 2기 강원 20→8곳 감소, 통합브랜딩·산업화 전략 재구조화 필요

Ÿ 상점 찾고 주민 교류, ‘일상 속 관광’의 기적…강화 청년 돌아왔다(서울신문, 2026. 03. 04.)

- 강화도 고령화율 40% 지역, 2~5박 체류형 ‘잠시섬’ 프로그램으로 청년 유입·정착 모델 주목

◯ 도시 공간 속 청년 커뮤니티 거점으로 진화한 세운상가 도서관

Ÿ 거쳐간 사람만 131명, 세운상가 속 도서관의 정체(ohmyNews, 2026. 03. 03.)

- 서울 세운상가 ‘호락호락 도서관’, 진로 전환 청년 지원 모임 운영… 지난해 이후 131명 참여

◯ 저출생·정주격차 속 초등학교 입학생 급감과 원도심 공동화 심화

Ÿ 올해 '입학생 0명' 초등학교 전국에 210곳… 5년 전보다 81% 늘어(조선일보, 2026. 03. 03.)

- 입학생 0명 초등학교 210곳, 5년 전 116곳 대비 81% 증가… 저출생 여파 확대.

Ÿ 예비 학부모 초등학교 선택 기준은 '학교'가 아니었다.(남도일보, 2026. 03. 05.)

- 광주 원도심 초등학교 신입생 급감(서석초 6명)…학원·주거·안전 등 정주여건 격차로 학부모 신도심 이동 가속

◯ 빈곤 원인 인식 변화…개인 책임론 확대 속 복지 역할 논쟁

Ÿ 국민 10명 중 9명 "빈곤 원인은 개인 책임감·자기관리 노력 부족 때문"(인사이트, 2026. 03. 03.)

-  '2025년 한국복지패널 조사·분석 보고서'에 따르면 국민 89.7% “빈곤 원인은 개인 노력 부족” 인식… 정부 지원 축소 반대 51.6%

◯ 문화예술 후원 플랫폼 도입…시민 참여형 문화재원 확대

Ÿ 평택시문화재단, 시민 참여형 문화예술 후원 플랫폼 ‘WAT’ 공식 출범(경인매일, 2026. 03. 03.)

- 평택시문화재단 시민·기업·재단 3주체 참여 문화예술 후원 플랫폼 ‘WAT’ 출범…ARS·기부키오스크 등 참여 채널 구축

◯ 문화산업·정책전략 결합한 도시문화 플랫폼 전환 모색

Ÿ [문화칼럼] 문화로 빛난 여정, 창의로 여는 내일(중부매일, 2026. 03. 03.)

- ‘청주 문화산업단지·문화제조창 기반, AI·영상·공예 중심 글로벌 문화도시 전략 제시

Ÿ 부천문화재단, 문화정책연구 이슈페이퍼 ’문화+a’ 발간(중부매일, 2026. 03. 03.)

- 부천문화재단 정책보고서 ‘문화+α’ 발간…거버넌스·실행체계·지역콘텐츠·ESG 등 4대 전략으로 도시문화 플랫폼 전환 제시

https://www.newsis.com/view/NISX20260303_0003532365
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https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01500151.20260226162647001
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01700201.20260302100058001
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01500601.20260305113257001
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=10100101.20260304104857001
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01100611.20260304050950001
https://m.ohmynews.com/NWS_Web/Mobile/at_pg.aspx?CNTN_CD=A0003209693&fbclid=IwY2xjawQTieBleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR70JU-DpgsHag7oNHWF9qSNKl8ICDd59jzm2TrnV6V4U6gCryvGgwWb0p3Bbw_aem_7XNih0j_PUBy43LZqdbR_g#cb
https://www.chosun.com/national/education/2026/03/03/RSISSHQ2O5HUVGG6MQOKLQCGXY/
https://v.daum.net/v/20260305184119206
https://www.insight.co.kr/news/545126?fbclid=IwY2xjawQT52tleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR4G9IAYTRJ9PmkTVIpYHuog3IxLadgTcy3zAebSTR89ENU0-Ny32d-w9jbRrg_aem_pGvJbHFTIKOXFKlbPYncQA
https://www.kmaeil.com/news/articleView.html?idxno=631557
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=01400401.20260303184558002
https://v.daum.net/v/20260305113030729
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◯ 퇴근 후 업무연락 제한…‘연결되지 않을 권리’ 제도화 논의

Ÿ "퇴근 후 카톡 금지, 지키면 인센티브 지급"... 입법 추진(인사이트, 2026. 03. 04.)

- ‘퇴근 후 카톡 금지’ 연결되지 않을 권리 입법 추진, 준수 기업 인센티브 제공

◯ 6.3 지방선거 문화도시 공약 경쟁 속 내용·관점 모두 빈약한 선언형 공약

Ÿ 조상호 세종시장 예비후보 “문화예술이 산업이 되는 세종” 제3차 공약 발표(국제뉴스, 2026. 03. 03.)

- 문화산업 매출 1.5조 원·일자리 1만 개 창출 목표 ‘문화예술 산업도시 세종’ 공약 발표

Ÿ 박성현 광양시장 예비후보, 2차 공약…"광양읍 문화예술 중심지로 육성"(노컷뉴스, 2026. 03. 06.)

- 박성현 광양시장 예비후보 광양읍 문화예술특구·창작레지던스·버스킹 거리 조성 등 문화예술 중심 도시 공약 제시

◯ 건축물 미술장식 의무제도, 설치 방식과 공공성 재검토 필요

  1995년 의무화 이후 전국적으로 2만여 개 이상의 작품이 설치되었으며, 최근 2021년 777건, 2022년 804

건, 2023년 830건 등으로 매년 약 800건 내외의 새로운 작품이 설치되고 있음

F 공공미술, 도시와 생활공간의 문화가치를 높이는 생활형 문화 인프라

Ÿ 거리 조각·구불 의자 “도시가 즐거워”(한겨레, 2019. 10. 20.)

- 베트남전 추모조형물·게이츠헤드 ‘북의 천사’ 등 시민 참여형 공공미술, 도시 이미지와 문화도시 경쟁력  

     을 높이는 문화 인프라로 주목

Ÿ “아파트 내 미술품, 입주민 공감·만족 이끌어내야”(아파트관리신문, 2019. 04. 10.)

- 아파트 미술장식품 입주민 공감·만족 고려한 설치와 환경 조화 필요

F 건축물 미술작품 제도 논란…공공성·투명성 확보 위한 제도 개편 요구

Ÿ 진정한 공공미술을 갈망하다(디자인정글, 2012. 02 .15.)

- 건축물 미술장식제도 개편으로 1% 작품 설치 또는 0.7% 기금 선택제 도입, 공공미술 질·관리 개선 추진

Ÿ ‘건축물미술작품제도’폐지가 답이다(metro, 2023. 11. 01.)

- 건축물미술작품제도 리베이트·특정업체 독점 등 비리 구조 속 공공성 상실로 제도 폐지 필요성 제기a

Ÿ '미술품 설치'까지 떠맡는 건설사...발주처는 발뺌(대한경제, 2023. 10. 12.)

- 공공미술 1% 제도 운영 과정에서 발주처가 설치 책임을 건설사에 전가하는 관행 논란

F 건축물 미술작품 제도, 공정한 선정과 지역 예술 생태계 반영 과제

Ÿ 건축물 미술장식품 제도, 누구를 위한 정책인가(경남신문, 2026. 02.25.)

- 연면적 1만㎡ 의무설치 제도, 수도권·외부 작가 쏠림…지역 작가 우선·공개공모 확대 촉구

Ÿ [아르떼 칼럼] 1% 예술 제도 뒤에 숨은 과제들(한국경제신문, 2025. 04. 25.)

- 공공미술 ‘1% 예술제도’, 작가선정 불투명·관리 미흡 등 공공성·지속성 과제 제기

F 건축물 미술작품 제도, 심의 공정성 확보와 관리체계 정비 추진

Ÿ 김국기 충북도의원, ‘충북 건축물 미술작품 설치 및 관리’ 방안 마련(천지일보, 2025. 04. 15.)

- 김국기 충북도의원 건축물 미술작품 설치계획서·기금출연 의무 등 관리기준 담은 조례안 발의

Ÿ 인천시, ‘건축물 미술작품 설치 제도’ 공정성 높인다(인천투데이, 2022. 02. 24.)

- 인천시 건축물 미술작품 심의 공정성 논란에 TF 구성…작가정보 비공개 등 제도 개선 추진

Ÿ 경기도 건축물 미술품 심의 문턱 여전히 높아…절반이상 탈락(연합뉴스, 2020. 01. 09.)

- 경기도 건축물 미술작품 심의 강화 이후 76건 중 59% 탈락…공정성 확보 위한 제도 개선 추진

F 건축물 미술장식 제도 연계 예수인 창작공간 활용 방안은 불가능한가?

Ÿ 1분기 전국 상가 공실률↑…세종 중대형 상가 4곳 중 1곳 '공실'(연합뉴스, 2025. 04. 24.)

- 1분기 전국 상가 공실률 상승(중대형 13.2%)·임대료 하락…세종 중대형 상가 공실률 25.2% 최고,

Ÿ 원도심 공동화 해법으로 떠오른 '빈 점포 콘텐츠화' 전략'(AI Times, 2026. 01. 15.)

- 순천 중앙동 빈 건물 18동에 콘텐츠 기업 28개 입주…‘빈 점포 콘텐츠화’로 원도심 산업·문화 재생 추진

https://www.insight.co.kr/news/545163?fbclid=IwY2xjawQUdrhleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZAwzNTA2ODU1MzE3MjgAAR49dAn5goQSROjFnLEfDYCcC52ADCyOXKfeb-s0BwAKtABz10vFA1VrBgsr7g_aem_4tekHunyZ2PdM84mkQhgWA
https://www.gukjenews.com/news/articleView.html?idxno=3518189
https://www.bigkinds.or.kr/v2/news/newsDetailView.do?newsId=04100058.20260306140357001
https://www.hani.co.kr/arti/culture/culture_general/123758.html
https://www.aptn.co.kr/news/articleView.html?idxno=66792
https://www.jungle.co.kr/magazine/9849
https://www.metroseoul.co.kr/article/20231101500251
https://m.dnews.co.kr/m_home/view.jsp?idxno=202310111503526890028
https://v.daum.net/v/20260224200029043
https://www.hankyung.com/article/2025042568331
https://www.newscj.com/news/articleView.html?idxno=3258174
https://www.incheontoday.com/news/articleView.html?idxno=215585
https://www.yna.co.kr/view/AKR20200109048500061
https://www.yna.co.kr/view/AKR20250424104200003
https://www.aitimes.com/news/articleView.html?idxno=205614
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(한주를 정리하며) 숫자는 커졌지만 삶은 더 풍요로워졌는가

  최근 문화예술 분야를 둘러싼 지표들은 분명 상승 곡선을 그리고 있다. 공연시장은 역대 최대 매출을 기록하고, 초

대형 콘텐츠는 수조 원 규모의 경제효과를 만들어내고 있다. 영화와 드라마 촬영지는 관광객을 끌어들이며 새로운 여

행지도를 만들고, 지역마다 문화도시와 문화산업 전략이 경쟁적으로 제시되고 있다. 문화는 더 이상 주변 정책이 아니

라 산업과 관광, 도시 경쟁력을 좌우하는 핵심 자산으로 자리 잡았다. 겉으로 보면 문화의 영향력은 과거보다 훨씬 

확대된 것이 사실이다.

  하지만 이러한 성장 속에서 한 가지 질문이 자연스럽게 따라온다. 숫자가 커진 만큼 우리의 삶도 더 풍요로워졌는

가. 문화산업의 규모와 정책 프로젝트는 확대되고 있지만, 시민의 실제 문화 경험이 그만큼 깊어지고 있는지는 다시 

살펴볼 필요가 있다.

  공연시장만 보더라도 양적 성장과 체감 사이의 간극이 나타난다. 티켓 판매와 매출은 증가했지만 티켓 가격 상승과 

초대형 콘텐츠 집중 현상은 관객의 선택 부담을 키우고 있다. 일부 대형 공연은 막대한 경제효과를 만들어내지만 공

연 생태계는 점점 소수 작품 중심으로 재편되는 모습도 보인다. 웹툰 산업 역시 규모는 유지되고 있으나 이용자는 감

소하고, 라이트 이용자보다 코어 팬덤 중심의 소비 구조가 강화되고 있다는 분석이 나온다.

  이러한 현상은 관광에서도 이어진다. 콘텐츠가 관광을 움직이는 힘은 분명해졌지만 방문의 대부분은 여전히 짧은 소

비에 머물고 있다. 당일 방문이나 인증형 소비가 중심이며 지역에 머물며 문화를 경험하는 체류형 구조는 아직 충분히 

형성되지 못했다. 콘텐츠는 사람을 끌어오지만 그것이 지역의 시간과 경험으로 이어지는 설계는 여전히 부족하다.

  이러한 변화는 시민의 일상 속 문화 기반에서도 드러난다. 가계 소비는 증가했지만 오락·문화 지출은 실질적으로 

감소했고, 성인 독서율은 역대 최저 수준까지 떨어졌다. 여가 활동 또한 참여형 문화 활동보다 영상 시청과 같은 수

동형 소비로 기울어지고 있다. 취미 활동에 적극적으로 투자하는 일부 소비층이 등장하고 있지만, 문화생활 전반이 두

터워지고 있다고 보기는 어렵다. 문화시장은 성장했지만 시민의 문화 체감은 오히려 얇아지고 있다는 지적이 나오는 

이유다.

  특히 사회 구조의 변화는 이러한 흐름을 더욱 복합적으로 만들고 있다. 1인 가구 증가와 고령화, 디지털 플랫폼 중

심의 여가 환경 확대는 문화 향유 방식 자체를 바꾸고 있다. 개인화된 콘텐츠 소비는 늘어나고 있지만 공동체 기반의 

문화 경험은 점점 줄어드는 모습도 나타난다. 문화가 사람을 연결하는 역할보다 개인화된 소비 형태로 이동할수록, 문

화가 지닌 사회적 기능 역시 약해질 수 있다는 우려가 제기되는 이유다.

  이러한 흐름은 문화정책의 방향에 중요한 질문을 던진다. 문화정책의 성과를 방문객 수나 매출, 대형 프로젝트 중

심으로 평가하는 방식이 과연 충분한가 하는 문제다. 문화정책이 궁극적으로 지향해야 할 것은 시민의 삶 속에서 문

화가 얼마나 깊게 자리 잡고 있는가 하는 데 있기 때문이다.

  문화는 단순한 산업이나 이벤트가 아니라 사람을 만나게 하고 공동체를 이어주는 사회적 기반이다. 문화가 일상 속에

서 반복적으로 경험되고 지역과 관계 속에서 축적될 때 비로소 문화정책의 성과는 삶의 풍요로움으로 이어질 수 있다.

  문화의 숫자는 분명 커지고 있다. 그러나 이제는 그 숫자가 시민의 삶 속에서 어떤 의미를 만들어내고 있는지를 물

어야 할 때다.

문화의 성장은 결국 시민의 삶을 얼마나 풍요롭게 만들었는가로 평가되어야 한다.


