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 미국 이란 공습을 분석한 대시보드 with AI



 총이 사람을 쏜 것인가? 사람이 총으로 사람을 쏜 것인가?

AI가 사람
을 위협

하는
 것인
가? A

I를 악용
해 악인

이 인류
를 위협

하는
 것인
가?



 공유기를 이용한 움직임 포착과 AI 기반의 감시 체계



 AI 2.0으로 진화 중인 자율주행, End-to-End



GUI

ChatGPT
일, 학습, 여행, 건강, 소통 그리고 세계 불평등 문제

① AI Tech 생성형 AI는 UI의 혁신



Search SNS AI agent

typing, click touch multi modal

검색어 입력창 대화창 Prompt Conversation

① AI Tech UI의 혁신, UX의 변화



①  산업의 변화와 AI 산업혁명의 기술과 비즈니스 혁신 & The Intelligence 시대

석탄 터빈 전기 모터 인터넷 PC 
phone

교통 물류 혁신 제조 생산 혁신 디지털 혁신 
(콘텐츠/미디어 
유통/서비스)

증기기관 대량생산 디지털화

1800년대 250년전 1900년대 150년전 1980년대 50년전

AI 혁신 
(전산업 영역)

Data 반도체

산업혁명 4차 산업혁명

100년 50년
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① AI Tech ChatGPT 발 LLM 기반의 AI



① AI Tech 보스턴다이나믹스와(Atlas, Spot, Stretch) 현대차의 로봇들(Parking robot,MobED)



                Work                                              Marketing
                                             Operation
                                           Customer Service

사업혁신

Contents/Commerce
Entertainment

Search/Portal
B2B Solution

사업의�OI일하는�문화�혁신

•각각의 직무에 맞는 BAA 
•데이터분석, 시사점 도출을 위한 Gen. AI

•기업의 비즈니스 문제 해결을 위한 sLLM 
•사업 효율화, 고도화, 혁신을 위한 AI 솔루션•새로운 인터넷 사업 혁신 

•신규 BM으로의 도약

① AI Tech AX로 할 수 있는 것들

①
③ AI 사업 AIX일방혁 ②

알고 쓰고 이끌고 신산업으로의 전환 BM혁신의 기회로 만들고



① AI Tech DT 추진의 단계, How!

DT는 3가지로 구분할 수 있으며, 각 단계별로 목적과 적용 영역이 다르다. → DT수준을 진단하는 숫자가 아님!

DT1.0 DT3.0 
=AX

DT2.0

기존 상품/고객/시장 변화 없이 
내부 Process 효율화에 적용 

 
(Back Office 중심)

Product 혁신에 디지털 기술이 
적용되어 사업 모델이 바뀜 

 
(Front Office로 확장)

디지털 기술 기반으로  
새로운 시장∙생태계 개척 

 
(산업의 Value Chain을 와해)

1.31.0 2.0 3.0

지능화 

자동화 

정보화



CASE STUDY Software & AI Platform
앻펯(Palantir) 탛 캧옻
쇀햋헼 밫퀛옠뫷 헿얰헼 쬂픷왗 �� 픣뫷 뫷

뫰뫰 쨊 혐쭻 밫뫻
샻믗좣 셫핯� 켳 쭿켘픿 � 뭨맻 퍃쫯 쨊 뫰뫰 퍃헿픿 퓿 탧�헼 ��옠 혗뫰

●챃앷셯 픻쉏� 쨊 졏핯솿 캧밫 헼쨗
●COVID- 쨬탛 �헼 쨫 몸왗 쭿켘
●혐쫯 햌헿 쨊 탘휌쇀 캫 �ힻ ힻ퓋

밃픰 켗찿킟
쫰햜 밃픰 멫얓 셫핯�읷 탟탗맿픷왗 쭿켘폧 잧킟�읷 �쾇뫛 핓캧몫혐 ힻ퓋

●FDS (핯캼 멫얓 �ힻ 탗킟�) 뭧�
●햋밃 켳� 쨤ힻ 쨊 잧킟� 뫻잧
●뫛먘 쇔 셫핯� 혐짻 쭿켘

혗홫 쨊 폋뼃ힻ
컘캫 뫰혐핓 픣퐻 뫰밄쟘 �헼읷 � 풯폼 찿풤 혃먋 쨊 컘캫켬 캼

●컘캫 뫰혐 쨊 뫰밄쟘 뫻잧(SCM) �헼
●햋퓋 �캧 셫핯� 쭿켘 쨊 퐃�
●폋뼃ힻ 멫얓 픣 쨊 ퟃ 뫻잧

캧풤햋 몸 탛
헿줳 먗쨗햋퐻 폀 찿힃샃킟 샯샴햋 좣쉋읷 퓿 쟙� 쾏웣콓 몸 혗뫰

●Low-code: 먗쨗햋읷 퓿 햋쇔 솿뭧
●No-code: 찿힃샃킟 샯샴햋풤 쭿켘 몸
●쫰햜 �쌤 폁삏 좣셳 뭧�/쨫

Source: Palantir Tech Report / Industry Analysis ()

탧 �쪿 폨엄
Core Competency

 쇀햋헼 밫퀛옠 (Supply-side) 
밫홯 쾏웣콓핓 샣퀗 �ퟐ핯 팿샇, 셫핯� �/쭿켘/탗맼읷 퓿 햋� 뫛밄 얦 밫퀛 쫯픛

 헿얰헼 쬂 (Strategic Pivot) 
AI 밫퀛 쪻핓 핯혋픿 핳탘뫛 탛쾈몇 캧폀 헿얰뫷 좣셳픿 헿폧 탗햠 켛혋

 퐧핳퓋 얦 (All-in-One) 
캧핷왗숗 셫핯�읷 �뫛 핓캧몫혐뱇ힻ ힻ퓋삏  End-to-End 풯폼�혗 혗뫰



① AI Tech 그러니 SK 리더라면, AI를 제대로 이해해 AI 사업과 AIX 변화관리에 앞장 서야 한다.

Why

Who

How

What

When

AIX •누구를 위해, 무슨 목적으로 
•얼마나 투자해, 어떤 목표를 
•어떤 영역에 도입해 
•무슨 가치를 만들 것인가?

•고객이 달라지나? 
•Product가 바뀌나? 
•Process가 개선되나? 
•생산성이 향상되나? 
•비용이 절감되나? 
•매출, 이익이 개선되나?

➠ AI 시대. 리더십은/우리의 일하는 문화는 바뀌어야 한다.

🅐일방혁 
🅑AIX

AI

🅒AI 사업 
혁신

• AI와 AIX의 차이와 AI 전략을 고민할 수 있어야 한다. 

•이를 위해서는 AI 기술을 이해하고, 내 업무에 AI를 실제 활용할 수 있는 기술을 습득해야 한다. 

•이후 AI를 동료들이 잘 사용하도록 독려하고, 우리의 비즈니스 문제를 해결해 사업 혁신을 꾀해야 한다.

리더
의 AI 역

량 = 학습
 민첩
성(self

 lear
ning

) x 변
화 촉진

(조직
관리

)



STRATEGY AX & Change Management
AX 헿얰핓 켬뫰 풏핳: 쪻뫻잧
밫퀛(AI) 솿햀픿 뼓펯켛 왗켳킟, 홫ힼ 줳, 잧셏탨핓 믷쫳헼 탛

“

Strategic Question
AI맻 핳옠픿 샻� 퀓 햃삏맻?
IT 찿풤픿 HR 퐃캫픷왗 햧혐핓삏 뫻혋핓 헿 풏

뭧켬퓋 쨓핌핓 쪻 샣몿

"푗? 펯쌏폋 텣?"

핓뭧탧

"쪿 솿풻 퍃 숓뼟"

탟쟘

"뺛 샻�삏 멫 팿뻋?"

쉋옟풻/헻

"뺯몇 쟙삏 멳 쟇싟펯휓"

퀓풤 쨊 풤

켬뫰헼핳 AX읷 퓿 쪻뫻잧 탟 뫷혗
홫ힼ 쨊 왗켳킟 햧켟몿
밫홯 폀줯 쨤탘(Workflow) 탛 쨊 R&R 햧혐핓,  혗솿퐻 줳핓 쇔쨓 먗켛

AX 잧셏탨 쨗
CEO 쨊 몸폼ힿ, 햠핓 쾏켛퀓쪏뫷  뾍픻 AI 잧�엧탗 펌 퀓

Source: BCG AI Radar  Strategic Insight Report

 "퍙픷왗 좣싛 밫폀핓 IT 쭻켗삏 
AI 폋핯헿싟핓 핳캧(HR) 쭻켗맻 
 숛 멾핯샟." 

Jensen HuangCEO of NVIDIA,  CES



① AI Tech Enterprise AI 종류

용도 기대가치 활용안 대표 사례

Tool  
(범용 도구)

누구나 사용하는  
범용 생산성 AI

문서 작성, 요약,  
번역, 코드 작성

Solution  
(직무별 솔루션)

특정 직무·산업에  
특화된 AI

회계 자동화, 마케팅 카피,  
법률, SCM, HR

Agent  
(BBA)

기업 전체 문제 해결 및  
실행까지 담당하는 AI 제조솔루션, 방산, BIO기존

 기업
 내 Sys

tem
과의

 호환
과 연동

을 고려
한 구축

, 운
영 방안

의 결정



② AI 산업 AI 생태계와 사업 기회

②LLM

 ③FMops

①Chip/DC

④App

냉각솔루션



PERSPECTIVE AI Industry Value Chain
뫣싗엧탗(Gold Rush)핓 뭋
핯 밫퀛픿 솿뭧왗 풤 캧폀 쨊 폀줯 탛핓 3맻ힻ 픛

Strategic Implication
 샻쭻쭿핓 밫폀픻 핳앷 몸햼(뫜묨핯/�솿)쫯샟삏 탟ퟃ헼 맻� ��(밃묌 �뭯)폋 ퟌ휌퍷 샃샟. 

뫜묨핯읷 샟
Infrastructure Provider

AI 쨓솿�, 켗쩿, 햠찿 뫰밄
 맻햠 탟 �밫 퀓핰 좣셳핯뺓, 밫퀛 햠쪸핯 쟟풫 뾍핇 

Example NVIDIA, AMD

�솿읷 뱋샟
Platform /  Model

LLM, �앷풫싗 얦 뭧�
 쟄샻 햋쫳 햋맻 풏졫, 킴햋 쇀탘 뭧홫 맻삠켬 

Example OpenAI, Azure, AWS

밃묌폋켗 밃픿 �샟
Ser vice /  Application

AI읷 풤 찿힃샃킟 맻� ��
 밫홯 캫폀 솿졏핳 ힻ탘뫷 AI 밫퀛핓 몫픷왗 켬뫷 �� 

Example Vertical AI Services

Target



MARKET RISK Investment Efficiency Analysis
AI 햋 샻찿 맻� �� 쭿켘
핳앷 햋 밄힘 샻찿 탟혗 퀓핰 ��핓 ힻ폫 (The AI Bubble Concern)

Key Insight: AI 쩿찏 풫옟퐻 컘홯 헿얰
! 퀓핰켬 풫옟 (ROI Gap)
헿 켳몿헼핳 AI 핳앷 햋 믗좣 샻찿 탟ퟃ헼핳 맻�(쟟�) ��픻 믴 혗헼핿. 쟄샻 풯폼 찿풤픿 먋샴 퀓 햃삏 Business Model 쭻햧.

" 킴햋 쇀탘 (Winner Takes All)
 샣퀗 핳앷 뭧�핯 팿샇, 탟ퟃ헼 뫛먘 맻�읷 ��삏 쾇퀓핓 Player쟇핯 캯팿뺣픿 멾. 

VS

AI Infra Investment (')
핳앷 햋 믗좣
훷풏 Global CSP CapEx

$Billion
Over-investment Concern

AI Created Value (')
탟ퟃ헼 맻� ��
Generated Revenue

$Billion
Only ~% of Investment Revenue Lag



ECOSYSTEM Value Chain & Players
AI DC 컘�몿 뭧홫퐻 훷풏 옃핯펯
AI 헿풤 셫핯�켷�(DC) 퀓풏 밄힘폋 쌫읳 탗햠 켳쭿 쨊 컃왗풯 밫

켟몿 (Design)
헿옠/뻄쨤 탗킟� 켟몿
뫛짻솿 켗쩿 쨫� �헼
폋뼃ힻ 픣 �켟

Player헿줳 켟몿캧, 폏ힻ샃펯잼

멯켟 쨊 켟찿
줷잧헼 AI DC 탗뫰
샻풤엄 헿옠 핳앷 (UPS)
쨫헿 쨊 쫯홫 켟찿 뭧�

Player멯켟캧, 켟찿 뫰밄햋

뻄맼 (Cooling)
퀓뻄/퍜� 뻄맼 솿햀
쨗폯 뫻잧 쨊 뫰홫 탗킟�
�몸 폋뼃ힻ 쾏웣콓

Player퀓 뻄맼 켟찿 폀�

풯폼 (Operation)
AI DC 뫰맿 핿샻 (Co-lo)
DCIM (핳앷 좣샃�잼)
햠퍛 샻핌 쨊 픛ힻ쫯퀓

Player헿줳 Operator, �탛캧

켗쩿 (Compute)
GPU/NPU 밫쨓 맻쾈밫
샻풤엄 � 햠찿
AI 헿풤 얔(Rack) 뭧켬

PlayerChip 뫰밄햋(NVIDIA 심)

헻햠 쨊 뼟퓇�
�뫛쾈 샻풤엄 킟�잧ힻ
헻ힻ폫(Low-latency) 뼟퓇�
묌�탛 핳앷 뭧�

PlayerH/W 쪟셏, 뼟퓇� 햠찿캧

Value-Add
AI DC 켗찿킟 (Cloud & Platform)

AI 핳앷/얦 혗뫰 (IaaS/PaaS)
AI 좣셳 킰/쨫/풯폼 핯앷핳 ힻ퓋

풯폼 �헼 쟟샃ힻ싗 켗찿킟
쫯퍃 쨊 �앷핯펳킟 뫻잧

PlayerCSP (Cloud Service Provider), MSP

CSP Strategy
DC 햋� 뭧� 찿휌 샻
% % AI DC 밫훻

Operator Market
헿줳 Operator 폨 힘샻
Non-CSP 찿휌 % %



RLHF
Reinforcement Learning 
from Human Feedback

User
feedback

AGI 
service

like ChatGPT

Differentiated
Data Ground

Safety

multi-lingual

localizaztion

 Fine Tuning

Temperature presenceFrequency 
penalty

LLM 
(foundation Model)

General Data
RAG

LangChain

Action

in & out 
Biz data

Cloud - AI super chip(GPU) - LLM Edge - AI chip -  SLM

Mainframe - terminal Servcer - client

② AI 산업 LLM의 2가지 종류. Cloud FM vs Edge SLM



② AI 산업 nVidia의 이유있는 성공과 전략적 사고





AGI �핿앷핳: 2026 솿샧 헿쟘 Chapter 01 : Future Vision

MARKET EVIDENCE & TRENDS Based on  Reports

샣밫숓삏 �핿앷핳
훷풏 AI 밫폀 잧셏싟핓 AGI 솿샧 헿쟘핯 밫홯 10뼿 폋켗 2~5뼿 핯뺯왗 밄몤 샣� (Benjamin Todd, )
폫캫 햋퓋 쨊 셫핯� 맻쾈
샻믗좣 얗킟젳 좣셳뫷 헿풤 맻쾈밫(GPU/TPU) 햋 밄힘픷왗 킰 픣 100쨫 핯캼 먗켛 퐃캼

훷풏 밫폀 뺯쭻 좤� 캼
Anthropic 심 켛솿 밫폀 뺯쭻 왗싗쟰캼 2027뼿 � AGI 맻삠켬 탗캧 (LessWrong, )

AGI Prediction Timeline Shift (Median Forecast)

ELON MUSK'S PREDICTION

"AGI삏 2026뼿 솿샧,  
2030뼿몸 핳읓 �ힻ삠픿 뼓펯켟 멾"

"핳뫰ힻ삠 쨗헿 쾈솿삏 밫밄퀓헼햀샃샟. 싗퓣펯퐻 퍇뫛잧힓핓 쇔탗 쨗헿픷왗 풫잧맻 컘맼삏 멾쫯샟 팧 챣잧 믳 탗혋핯 퐧 멾햀샃샟."
Peter Diamandis Interview [::]

AI 퍃헿픿 퓿 탧 맻�
ힿ탟 (Truth) 밫탧 (Curiosity) 짳 (Beauty)



Optimus(휴머노이드): 3–5년 내 성능 입증 Chapter 01 : Future Vision

MARKET REALITY & PLAYERS Robotics Industry Status

2025–26년 기술적 돌파구

Agility Robotics 대규모 투자 유치, Boston Dynamics '전기 Atlas' 상용화 준비 등 주요 기업들의 로드
맵이 2026년을 기점으로 구체화됨

주요 경쟁 모델 현황

Tesla Optimus

Gen2 성능 고도화
1X NEO

가정용 안전 설계
Unitree G1

저가형 양산 모델

Global Humanoid Robot Market Size Forecast (USD Billion)

화이트칼라 선행 대체 육체노동 후속 대체

ELON MUSK'S PREDICTION

"Optimus는 3년 내 세계 최고 외과의
보다 정교한 수술 가능할 것"

"화이트칼라 직업이 먼저 대체되고, 곧이어 로봇이 육체노동을 대
신할 것입니다. 우리는 노동의 개념이 완전히 바뀌는 시점에 와 있
습니다."

Peter Diamandis Interview [01:27:44], [01:02:41]

노동 시장의 변화 (Labor Shift)



태양광 에너지 혁명과 저장 Chapter 01 : Future Vision

MARKET EVIDENCE & TRENDS IEA & NREL 2025 Reports

폭발적인 용량 증설 전망

IEA는 2025~2030년 사이 전 세계적으로 약 4,600GW의 재생에너지 설비가 추가될 것으로 전망 (지난 
5년 대비 2배 속도)

태양광의 전력 점유율 확대

2024년 신규 PV 설치 600GW 육박, 누적 2.2TW 도달. 태양광이 글로벌 전력 소비의 10%를 최초로 
돌파 (NREL)

ESS(에너지저장) 동반 성장

미국 내 저장장치 용량은 2026년까지 19GW가 추가 건설 중이며, 간헐성 문제 해결의 핵심으로 부상 
(Deloitte)

Global Renewable Capacity Forecast (GW) +4,600 GW by 2030

ELON MUSK'S VISION

"태양은 모든 것이다. 태양광과 배
터리로 에너지 풍요를 누릴 것"

"지구 전체 에너지 소비의 수천 배를 태양에서 얻을 수 있습니다. 
미국과 전 세계는 태양광과 Mega Pack 저장 장치를 통해 에너
지 독립을 이룰 것입니다."

Peter Diamandis Interview [15:50, 19:23]

핵심 기술 요소

Solar Panel Mega Pack Global Scale



UHI (보편적 높은 소득) Chapter 01 : Future Vision

ECONOMIC SHIFTS Based on Economic Trends

한계 비용의 제로화

디지털 재화, AI 모델 API, 소프트웨어 단가가 기하급수적으로 하락 중. 물리적 노동(로봇)도 유사 경로 
예상.

자동화와 서비스 단가 혁명
AI와 로봇이 결합하여 물류, 제조, 서비스 비용을 구조적으로 낮춤 (Forbes 2024 분석)

새로운 분배 담론 (UHI)

단순 생계 유지가 아닌, 기술적 풍요를 전제로 한 '삶의 질 상향 평준화' 정책 논의 시작 (LSE 2025)

Cost vs. Productivity Projection

ECONOMY OF ABUNDANCE

"세금 재분배가 아닌 생산성 폭
증으로 가격이 0에 수렴"

"기본 소득(Basic Income)이 아닙니다. '보편적 높은 소득
(Universal High Income)'입니다. AI와 로봇으로 인해 재화와 
서비스 비용이 극도로 낮아져, 누구나 원하는 것을 가질 수 있는 
상태를 의미합니다."

Peter Diamandis Interview [01:10:40]

UHI의 핵심 전제

물가 하락 (Deflation) 생산성 폭발 결핍의 종말



수명 연장: 120–150세 시대의 도래 Chapter 01 : Future Vision

MARKET EVIDENCE & TRENDS Based on 2025 Reports

장수 바이오테크 활황

다수 바이오 기업이 노화 역행 파이프라인 임상 진입, 항노화 치료제 개발 가속화 (Labiotech, 2025)

데이터 기반 웰니스 (Healthspan)
단순 수명 연장을 넘어 '건강수명' 중심의 데이터 기반 웰니스 트렌드 확산 (BofA, 2025)

AI 맞춤형 의료 및 교육
개인 유전체/건강 데이터 분석을 통한 정밀 의료와 AI 튜터 상용화 단계 진입

Global Anti-Aging Market Growth (Projected)

ELON MUSK'S VISION

"노화는 소프트웨어 문제, 인간 
수명은 150세까지 확장될 것"

"우리 몸의 생물학적 과정은 근본적으로 정보 처리 과정입니다. 유
전적 오류를 수정하고 생체 시계를 되돌리는 기술은 시간문제일 
뿐입니다. 미래 대학은 지식 습득보다 사회적 경험의 장이 될 것입
니다."

Peter Diamandis Interview [51:51], [53:40]

핵심 기술 키워드

Longevity AI Tutor Bio-Hacking



 AI 할루시네이션



 AI slop



 영상 제작 시장의 기술 혁신, Luma AI의 RAY3와 바이트댄스의 Seedance



https://chatgpt.com/g/g-687597a6f9bc819188737617d69bc940-it-jeonmunga-oojoo

https://bit.ly/4r4A0E6

 IT, AI 트렌드를 이해하기 위해 '김지현'을 만나는 법

https://chatgpt.com/g/g-687597a6f9bc819188737617d69bc940-it-jeonmunga-oojoo
https://bit.ly/4r4A0E6

