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Texture
지금까지 수많은 질감이 UIUX에 적용됐고 현재는 리퀴드 글래스까지 발표


미니멀한 스타일부터 현재 활용하기 좋은 디자인 시스템 서치

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Texture 4



질감
플랫디자인과 스큐어모피즘

평면적인 스타일과 입체적인 스타일

처음엔 직관적인 해석을 위해 실감나는 아이콘들을 제작했지만,

디지털 세대의 사람들은 이제 플랫한 아이콘들의 의미를 알게 됨

플랫디자인은 그라데이션, 그림자, 질감을 사용하지 않는 디자인입니다.

불필요한 부분을 줄여 모바일 친화적으로 만들었습니다.

스큐어모피즘은 실제 모습과 흡사하게 제작하여 좀 더 직관적으로


아이콘 기능을 이해하여 조작하도록 한 시스템입니다.

현재는 거의 찾아보기 어려운 스타일이 됐습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<cotypefoundry 폰트사이트>
공간감 없이 미니멀한 스타일로 디자인

Texture

<스큐어모피즘 디자인>
순수한 스큐어모피즘은 이제 가상악기나 게임 ui에만 사용
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https://www.behance.net/gallery/219553243/cotypefoundrycom-Website-Redesign?tracking_source=best_of_behance


질감
뉴모피즘과 머티리얼 디자인

플랫 디자인에서 공간감과 생동감이 추가

단조로워 보이는 플랫 디자인에

입체감을 부여한 뉴모피즘은 왜 잘 보이지 않을까?

뉴모피즘은 컴포넌트에 질감과 볼륨감을 그림자를 활용해 추가하여

배경과의 대비감을 높이고 둥글둥글한 특징을 보입니다.

다만 이 때문에 요소와 배경의 분리가 어려워 사용자의 인지력이 떨어졌습니다.

그리고 특정 감성에 치우친 스타일 때문에 사용에 어려움이 있었습니다.

다크 모드 변경 및 개발 리소스에도 다중 그림자와 블러 때문에 어려웠습니다.

머티리얼 디자인은 개체에 희미한 그림자를 첨가하여 공간감을 보여주고

공통된 디자인 언어와 가이드라인을 통해 일관성을 확보하고 있습니다.

두 번째 업데이트에선 둥근 모서리, 다채로운 아이콘 등의 요소가 첨가됐습니다.

<CaseDept. 휴대폰 케이스 브랜드>
뉴모피즘의 전형적인 형태로 해당 감성에만 어울리는 느낌

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Texture

<노년 돌봄 앱>
개체에 그림자를 첨가하고 모션을 활용해 시각적 매력을 높임
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https://www.behance.net/gallery/223737479/CaseDept?tracking_source=best_of_behance
https://www.behance.net/gallery/242023175/UIUX-for-Wellness-Aging-Care-Mood-Meds-Tracking-app?tracking_source=curated_galleries_ui-ux


질감
글래스모피즘과 리퀴드 글래스

가독성을 반드시 고려해야 하는 글래스모피즘

현재 디자인 사이트에서 가장 많이 UI스타일로 심미성은 좋다고 생각

하지만 투명도와 블러 수치를 세심하게 조정할 수 있는 실력이 필요

글래스모피즘은 반투명한 유리 재질을 활용해 다른 요소 간 시각적 계층을

표현하는 스타일로 입체적이면서도 몽환적인 분위기를 연출합니다.

인터페이스에 모던하고 미래지향적인 느낌을 줍니다.

배경 블러, 반투명, 얇은 테두리, 은은한 그림자가 특징

리퀴드글래스는 유리 질감을 넘어 현실의 광학 효과들을 실시간으로 구현하며

역동적으로 요소들이 물방울처럼 변화하고, 굴절 느낌이 명확히 납니다.

하지만 Apple 플랫폼 중심의 시스템이고 타 플랫폼에서는 동일 구현이 어렵습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<WindFarm 풍력 관리 소프트웨어>
글래스 질감을 많이 사용했으나 투명도를 조정하여 완충함

Texture

<Apple Liquid Glass>
Apple의 새로운 표현 기법
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https://www.behance.net/gallery/218007967/WindFarm-SaaS-UX-UI-Design?tracking_source=best_of_behance
https://www.apple.com/kr/newsroom/2025/06/apple-introduces-a-delightful-and-elegant-new-software-design/


질감을 선택할 때

어떤 서비스를 만드는지 생각할 것

서비스에 따라 어울리는 재질이 다른 경우가 많습니다.

게임이나 가상악기는 스큐어모피즘을 많이 활용했습니다.

현재 기기 수준을 항상 고려할 것

아무리 트렌디한 디자인 스타일이더라도

기기의 한계로 인해 구현이 어려울 수 있습니다.

어떤 스타일이든 적절한 비중을 고민할 것

내가 비록 해당 스타일을 선정했더라도 모든 부분에 해당


스타일을 사용한다면 오히려 피로감을 부를 수 있습니다.

앱은 각 플랫폼 가이드라인 기준으로 진행할 것

머티리얼 디자인, 휴먼 인터페이스 가이드라인 등을

참고하되 서비스 성격에 맞춰 질감 표현을 조정해야 합니다.

각 스타일의 특징 및 장단점을 떠올릴 것

플랫디자인은 단조롭다는 단점이 있었고 이를


해결하기 위해 다양한 스타일이 개발되고 사용됐습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Texture 8



Font
IT 계열(앱이나 웹)의 작업물에선 산세리프 서체를 대부분 사용


웹에서는 세리프 서체를 사용하는 경우가 어느 정도 있으나 앱은 사용하는 경우를 찾아보기 어려움

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Font 9



폰트
산세리프

UI에서 가장 많은 비중을 차지하는 폰트 계열

가독성을 극대화하고 작은 화면이나 해상도에 관계없이 깔끔한 폰트

Punto Pago는 뱅킹 앱으로 모든 글자는 산세리프형을 사용했습니다.

제목과 본문 모두 같은 폰트지만 굵기와 크기를 명확히 조정했습니다.

Platformcraft는 산세리프형의 러시아어로 쓰였습니다. 

디자인 자체가 기술적 전문성, 유연성, 성숙함을 강조했다고 하며,

제목과 본문의 글자 크기가 확실히 차이나게끔 구성했습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<Punto Pago 뱅킹 앱>
모든 글자는 산세리프형을 사용

Font

<Platformcraft 급여 관리앱>
산세리프는 대부분의 IT에서 사용하는 걸 보여줌
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https://www.behance.net/gallery/183161713/Punto-Pago-Banking-App?tracking_source=curated_galleries_ui-ux&fbclid=IwY2xjawLpxwRleHRuA2FlbQIxMQABHqPt524AlehdSZlNxdSbgrWbO1WaMl9CaSmOrs1qrIY9QftVw0JvYVQa-f2Q_aem_38PvqGkcnEmWcWkTtXEp1g
https://www.behance.net/gallery/228742893/Platformcraft-Website-Branding?tracking_source=curated_galleries_ui-ux


폰트
세리프

앱이나 웹디자인에서는 산세리프를 사용하는 경우가 훨씬 높음

특정한 경우에 따라서 세리프 서체를 사용할 수도 있으나 희박함

COLE METALS는 실물귀금속 관련 브랜드로 고급스럽고

전문적인 느낌을 위해 해당 서체를 사용한 것으로 보입니다.

Habithive는 밝고 재밌는 스타일의 느낌을 주기 위해

세리프뿐만 아니라 필기체도 같이 활용하고 있습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<COLE METALS 웹사이트>
제목과 본문에 세리프를 사용한 경우

Font

<습관 추적앱 Habithive>
제목엔 세리프체, 중요 포인트엔 필기체를 사용
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https://colemetalsgroup.com/
https://dribbble.com/shots/24147135-Habit-Tracker-Mobile-App?fbclid=IwY2xjawLgrp1leHRuA2FlbQIxMABicmlkETF5RGNSZkdHbGR5ejB1QXZTAR5JBLYvjeyRLMohhrgElTc-OWrCYYlkLefJeSlv8gbJDQqhyGch9qOQwtnRIA_aem_dAlpmDKk3iifWpLSN7cB9g


폰트
여기서 찾아보세요!
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<눈누>

무료 한글 폰트를 찾는다면, 이 사이트가 최강입니다.

<구글폰트>

전 세계의 무료 폰트를 찾을 수 있는 사이트입니다.

Font

<다폰트>

영문 폰트의 눈누같은 사이트 다양한 영어 폰트가 있습니다.

<폰트월드>

상업적으로 사용 가능한 중국 및 한문 폰트를 찾을 수 있습니다.

12

https://noonnu.cc/index
https://fonts.google.com/
https://www.dafont.com/mtheme.php?id=5
https://www.fonts.net.cn/


무료 산세리프 서체

프리텐다드 노토산스

스위트 프리젠테이션

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

민산스

IBM Plex Sans

Font

원티드랩스

카카오 큰글씨

스포카 한 산스 네오

나눔스퀘어 네오
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https://cactus.tistory.com/306
https://fonts.google.com/noto/specimen/Noto+Sans+KR?preview.script=Kore&preview.lang=ko_Kore
https://sun.fo/suite/
https://freesentation.blog/freesentation
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https://github.com/wanteddev/wanted-sans
https://github.com/kakao/kakao-font/tree/main/Kakao-Big-Sans
https://spoqa.github.io/spoqa-han-sans/ko-KR/#download
https://hangeul.naver.com/fonts/search?f=nanum


폰트를 선택할 때

Web을 제외하면 대부분 산세리프를 활용할 것

앱에서는 대부분 산세리프형 서체를 쓰고 있습니다.

작은 화면에선 어쩔 수 없다고 보입니다.

브랜딩을 고려해서 선정할 것

산세리프형 서체에도 미묘한 형태의 변화가 있기 때문에

선정할 때 프로덕트나 브랜드의 느낌을 고려해야 합니다.

획의 굵기 단계를 생각해 볼 것

획의 굵기가 다양할수록 Ui가 표현할 수 있는


글의 위계에 대해 선택의 폭이 넓어질 것입니다.

산세리프형 외의 서체는 짧은 문장에 사용할 것

세리프나 필기체를 넣는다면, 제목이나 타이틀에 넣어

브랜드의 느낌을 최소한으로 표현하는 게 좋습니다.

세리프가 메인인 경우엔 크기에서 대비를 줄 것

세리프체는 얇기도 하지만 획의 굵기 차이가 심하고 세리프
가 달려 있어 작은 화면에서는 뭉개져 가독성이 떨어집니다.

산세리프보다 크게 써야 위계가 잡히고 잘 읽힙니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Font 14



Color
컬러는 Ui가 어떤 컨셉을 가지고 있는지 보여주는 첫인상


기기가 좋아지면서 단색을 넘어 두 가지 이상의 색을 첨가한 그라데이션까지 활용 중

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Color 15



컬러
무채색

무채색으로만 진행하는 경우

심플하게 세련되고 성숙한 느낌을 줌
다크모드 변화도 손쉽게 적용이 가능

Harry Atkins 웹사이트는 전기 소비를 줄여 환경을 지키기 위해

색을 거의 사용하지 않고 무채색으로만 진행합니다.

MUSINSA는 무채색이 브랜드의 메인 컬러로서 사용되며,

특정 브랜드나 특정 기능이 없으면 모두 무채색입니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<Harry Atkins 웹사이트>
오로지 흑백만으로 웹을 구성한 경우

Color

<MUSINSA 2.0 앱>
대부분의 컴포넌트에 무채색을 사용한 경우
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https://id-c.se/work/harry-atkins/
https://www.behance.net/gallery/212561483/MUSINSA-20?tracking_source=best_of_behance


컬러
유채색

단색과 무채색의 조합

무채색 조합보다 해당 앱의 느낌을 첫인상에 표현 가능
다크 모드를 비롯한 무채색에 어울리는 컬러를 고려

HealthNest 앱은 의료 서비스가 필요한 앱으로 휘황찬란한 컬러 조합보다는

전문적인 느낌을 줄 수 있는 깔끔하고 신뢰감 있는 한 가지 컬러를 선택합니다.

ROVR 앱은 음악 플랫폼 서비스를 진행하고 있으며, 브랜드 컬러와 같은

노란색을 사용하고 있음. 흰 배경 없이 다크 모드에서만 사용합니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<HealthNest 메디컬앱>
일관된 단색 컬러와 무채색 조합

Color

<ROVR 앱>
일관된 단색 컬러와 무채색 조합
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https://abduzeedo.com/healthnest-modern-medical-app-design
https://www.behance.net/gallery/212561483/MUSINSA-20?tracking_source=best_of_behance


컬러
유채색

2개 이상 컬러와의 조합

무채색 조합보다 해당 앱의 느낌을 첫인상에 표현 가능
각 컬러를 브랜드별로 구분하거나 대비감 있게 조합하는 기획 필요

abc 앱은 언어교육앱으로 흔치 않게 4개나 되는 컬러를 사용

각 컬러는 책, 비디오, 단어장, 팟캐스트에 분류돼서 활용합니다.

Gardenize는 IoT UIUX 앱으로 다크 그린을 배경으로 넣어두고

메인 컬러인 노란색을 포인트처럼 사용합니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<abc 언어교육앱>
브랜딩에 맞춰 4가지 컬러 사용

Color

<Gardenize Mobile IoT>
컬러에 따라 다른 비중 배분
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https://www.behance.net/gallery/203624557/Gardenize-Smart-Mobile-IoT-UI-UX-Design?tracking_source=best_of_behance&fbclid=IwY2xjawLfXX9leHRuA2FlbQIxMQABHoi2MWmj6wks9MTO37J_rzfvuuCnD_Ysu8iriX76I5RsuVQM_XQ-d1EQYbhy_aem_LdnEwfEJxno8YIgAh_9ChQ


컬러
그라데이션

그라데이션 사용

현대 기기 성능 상승과 맞물려 트렌디한 이미지로 어필 가능
어떻게 사용할지, 어떤 배경에 사용할지 명확한 기획 필요

Luminous Labs 웹디자인은 브랜드 제품의 빛을 그라데이션으로 표현하여

연관성을 높이고 최신 기술의 느낌을 감성적인 부분과 함께 표현합니다.

Credify는 SaaS 서비스(서비스형 소프트웨어)의 최신 기술을 나타냈고

컬러의 위치를 지정하여 3가지 이상의 컬러가 잘 어우러지게 디자인했습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<Luminous Labs 제품 웹디자인>
제품에서 나오는 빛을 기반으로 만든 그라데이션

Color

<Credifyx SaaS 서비스>
세 개 이상의 컬러를 활용한 그라데이션
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https://www.behance.net/gallery/215296101/Luminous-Labs-Brand-Identity-Website?tracking_source=best_of_behance
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컬러
여기서 컬러를 비교해요!

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<컬러헌트>

감성 키워드를 통해 컬러 조합을 찾을 수 있습니다.

<coolors>

하나씩만 필터가 가능하나, 다양한 조합 서칭이 가능합니다.

Color

<어도비컬러>

컬러 팔레트를 내가 직접 만들 수도 있는 사이트입니다.

<그라디언트>

그라데이션을 찾을 수 있는 사이트입니다.
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https://colorhunt.co/
https://coolors.co/palettes/popular
https://color.adobe.com/kr/
https://grabient.com/


내가 만들 서비스가 무엇인 지 생각할 것

만드는 프로덕트가 무엇인지 고려하여 잘 어울리는

컬러를 선택하는 것이 중요합니다.

너무 쨍한 컬러는 사용을 자제할 것

고채도는 대비감을 높일 수 있으나 너무 강하면 오히려

촌스러워 보일 가능성이 높습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

컬러를 선택할 때

그라데이션은 배경의 명암을 고려할 것

어두운 배경의 경우, 밝은 계열의 컬러와 조합하여

밝은 배경의 경우, 조금 더 어두운 컬러를 조합해야 합니다.

#FFFFFF, #000000 사용은 한 번 더 생각할 것

완전한 검정색은 UI디자인에서 많이 사용하지 않습니다. 순
백 배경에 검은 글씨는 대비가 강해 눈의 피로를 유발하며, 
블랙 스미어링 현상이 발생합니다.

Color

컬러 간 대비감이 명확히 존재하게 사용할 것

보색 대비를 사용하더라도 명도와 채도 단계에서도 차이가 
있어야 자연스러운 대비감이 만들어집니다.

어두운 컬러와 밝은 컬러를 구분할 것

같은 명도 값을 가져도 보라색, 파란색, 초록색보다 노란색, 
분홍색이 더 밝게 느껴질 수 있는 점을 항상 고려합니다.
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Graphic
Ui에 개성적이면서도 잘 정리된 그래픽은 프로덕트의 개성을 보여주고


각종 캐릭터 디자인을 적용하여 접근성을 높일 수 있음

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Design Concepts 22



그래픽
캐릭터

캐릭터는 프로덕트의 접근성을 높여주는 역할

브랜드와 프로덕트 간 연결성을 강화하고 분위기를 가볍게 환기

TEUMTEUM은 네트워킹앱으로 픽셀그래픽을 활용한 로고에 맞춰

픽셀 캐릭터를 만들어 인물들의 개성적인 부분을 강화했습니다.

10분만은 모든 부분에서 가장 훌륭한 요소들이 많았습니다.

특히 캐릭터가 사용자의 행동에 따라 변화하는 모습은 몰입감을 높이고

성취감을 가시적으로 보여주었습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<TEUMTEUM 네트워킹앱>
픽셀 캐릭터를 활용한 작업물

Graphic

<10분만 시간관리앱>
3D 캐릭터를 활용한 UIUX 
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그래픽
일러스트와 3D

사용자의 시각적 만족도를 높이고 디자인의 일관성을 높임

시각 그래픽은 모션으로도 연출하여 사용자의 몰입감을 증가

Délice는 레스토랑 예약앱으로 가입, 로그인, 서치 등의 사용자 상태를

일러스트로 표현하여 지금이 어떤 상황인지 시각적으로 보여주었습니다.

Bolt는 대중교통을 통해 여행의 즐거움을 선사한다는 가치를

3D 그래픽으로 표현하였고 교통수단도 일관성 있게 3D로 표현했습니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<Délice 레스토랑 예약앱>
일러스트를 활용하여 고객 상태를 설명

Graphic

<Bolt 대중교통앱>
3D 그래픽을 활용한 디자인
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https://www.behance.net/gallery/185285919/Dlice-Restaurant-Booking-App-UX-UI-Case-Study?tracking_source=curated_galleries_ui-ux&fbclid=IwY2xjawLptrhleHRuA2FlbQIxMQABHlAp4hpt-pS83cjDqdRO-p2wsTwaUmGN_LJyynr9kpNCDixHMbCWzVLKSozG_aem_FXsWNwBae5bmMDD3W2k_sA
https://bolt.eu/en/campaigns/refresh/


그래픽
패턴 및 아이콘

브랜드 로고와 직접적인 연관성을 가지는 그래픽

기능과 정보를 직관적으로 인지시키는 아이콘, 몰입감을 높이는 패턴

Welbit은 푸드 다이어리앱으로 기본 아이콘 뿐만 아니라 음식 아이콘으로

아침, 점심, 저녁 등의 게시글을 구분할 수 있게 만들었습니다.

(S)SCNT는 향을 기록하고 공유하는 플랫폼으로 제품에 있는 동그란 점을

기반으로 패턴을 만들어 앱에 적용하였습니다. 그래서 앱이나 웹 안에

브랜드와의 연관성뿐 아니라 제품을 사용하는 듯한 몰입감을 선사합니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<Welbit 푸드 다이어리앱>
아이콘과 그림을 활용한 인터페이스

Graphic

<(S)SCNT 향 공유 플랫폼>
제품에 있는 대표 그래픽 패턴을 활용
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UI에 그래픽 요소를 넣는 이유는?

프로덕트의 접근성을 높여주는 캐릭터

현재 은행앱은 귀여운 캐릭터들이 앱에 적극 관여합니다.

캐릭터 디자인을 통해 친밀감과 유대감을 형성합니다.

앱의 지루한 경험을 일정 부분 완화

앱에 녹아든 애니메이션을 비롯한 각종 그래픽들은 로딩 중 
같은 지루한 경험을 적절하게 중화시켜 줍니다.

내비게이션 역할을 통한 UIUX의 직관성 상승

텍스트 외에 다른 시각적 요소를 통해 고객에게 다른 부분에
서도 힌트를 얻게끔 하고 의도한 행동을 유도합니다.

감성적인 부분을 유도하는 시각 요소

성능이나 필요에 의한 앱의 사용을 넘어 해당 프로덕트만이 
가진 감성을 통해 충성도 높은 고객을 유지하도록 합니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Graphic

UI가 브랜드와 연결된 증거

브랜딩은 결국 프로덕트가 가진 고유의 개성과 정체성을


보여줍니다. 이는 프로덕트의 속성을 명확히 전달합니다.

시각적으로 독창성을 보여주는 기회

디자인의 요소 중 독창성과 심미성을 동시에 보여줄 수 있어 
고객에게 차별화된 감성과 시각적인 즐거움을 선사합니다.
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디자인 사이트
UI 감각을 위한 추천 사이트

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design

<Behance>

모든 디자인이 총망라된 사이트

<collect UI>

UI의 구성들을 보여주는 사이트

Graphic

<wwit>

한국의 앱 화면을 보여주는 사이트

<TOOLS.design>

디자인 관련된 사이트들을 정리한 사이트
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https://www.behance.net/galleries/ui-ux
https://collectui.com/
https://wwit.design/
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마치면서
Ui에 디자인이 더해진다는 것

보기에도 좋은 게 사용하기에도 좋다.

사용성과 디자인은 결국 떼려야 뗄 수 없는 관계입니다.

좋은 디자인은 사용자의 가독성, 사용성을 항상 고려합니다.

또한 멋지고 훌륭한 그래픽은 해당 프로덕트만의 개성으로 
만들어질 수 있습니다.

완성 후에도 디자인이 필요하다.

멋진 프로덕트를 완성하더라도 마케팅적인 요소가 반드시 
필요합니다. 각종 디자인 사이트에 UI만 업로드하기보다는 
스토리와 브랜드가 담긴 디자인도 같이 포함하는 것이 더

눈에 띌 수 있습니다.

용량을 비롯해 다른 리소스를 아낄 수 있다.

디자인은 사람의 심리적인 부분에 영향을 끼친다고 봅니다. 
단순함, 직관성, 사용성 등을 고려한 디자인은 기획자나

개발자가 의도한 방향뿐 아니라 덜어내고 정리해서 페이지 
수를 줄이거나 다크모드 등으로 구현할 수 있다 봅니다.

UIUX에 적용하는 그래픽 디자인 기초 UIUX Design Final 28



내 프로덕트에 아름다움을 더하려면?

디스닷에서 영감을 얻어요 :)


